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#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
#include <time.h> 
#define BS 1000 


//Question : Fonction Remplissage aléatoire rand() , 
tableau dynamique 

int* rempaleatoir (int*T, int n) 

{ 

int *p; 

T= (int*) malloc (n*sizeof (int)); 
for(p=T ;p-T<n; P++) 

*p=rand()%BS; 

return T ; 

} 

//Question 2 : Remplissage manuel tableau dynamique 

int* rempmanuel (int*T, int n) 

{ 

int *p; 

T=(int*) malloc (n*sizeof (int)); 
for (p=T; p-T<n ;p++) 

{ 

printf("Case %d :\t",p-T); 
scanf ("%d" ,p); 

} 

return T ; 


} 


// Question 3 : Affichage du tableau 

void affichage (int*T, int n) 

{ 

int j ; 

for (j=0; j<n; j++) 

printf (" [%d] ",T[j]); 

} 

//Question 4 : Fonction recherche Recherche 
séquentielle 

int rechercheseq (int*T, int n, int x) 

{ 

int *p; 

for (p=T;p-T<n ;p++) 
if(*p==x) return (p-T+1); 
return -1; 

} 

//Question 5: Fonction qui effectue le Tri Bulle 

void permuter ( int*a, int*b) 

{ 

int c ; 

c=*a ; 

*a=*b; 

*b=c ; 

} 

void bulle (int*T, int n) 

{ 

int i , j ; 

for ( j=0;j<n;j++) 

for (i=n-l ; i>j ; i--) 

if (T[i]<T[i-1]) permuter (&T[i ], &T[i-1]); 

} 

//Question 6 : Fonction qui effectue la fusion de deux 
tableaux triés par ordre croissant en un seul 

int*fusion (int*Tl,int*T2, int ni, int n2) 

{ 


int*T3; 

int i=0,j=0,k=0; 

T 3=(int*) malloc ((nl+n2) *sizeof (int)); 

while (i<nl) 

T3 [k++]=Tl[i++]; 

while (j<n2) 

T3 [k++]=T2[j++]; 

bulle (T3,nl+n2); 

return T3; 

} 


//Question 7 : Fonction Tri insertion : 

void insertion (int*T, int D, int G) 

{ 

int i,aux; 
i=D-l; aux=T[D]; 

while ( T[i]>aux && i>=G) 

{ 

T [i+1]=T[i] ; 

i — ; 

} 

T [i+1] =aux ; 

} 

void TRInsertion (int*T, int G, int D) 

{ 

int I ; 

for (I=G+1; I<=D; I++) 

insertion (T, I ,G) ; 

} 


//Question 8 : Comparer le temps d'execution des deux 
méthodes de tri sur un tableau de 1000, 10000 et 
100 000 éléments : 


Pour cela on va programmer une fonction qui remplir 2 
tableaux avec les mêmes éléments, on effectue le Tri 
Bulle sur le premier, et le tri insertion sur le 2eme. 
Voici les résultat affichés lors de l'execution (en 
secondes) : 


Dimension 

du 

tableau 1000 

Bulle 


Insertion 

0.016000 


0.000000 

Dimension 

du 

tableau 10000 

Bulle 


Insertion 

1.325000 


0.200000 

Dimension 

du 

tableau 100000 

Bulle 


Insertion 

60.984001 


9.718000 


On remarque que le tri insertion est toujours plus 
rapide que le tri bulle quand il s'agit de tableau de 
dimension supérieure à 1000 éléments. 

Question 9 : Fonction qui effectue la recherche 
dichotomique 

int dichotomie (int*T, int a,int b, int x) 

{ 

int M; 

while (a!=b) { M=(a+b)/2; if (T[M]<x) a=M+l; else 

b=M ; if (T[a]==x) return a;} 
return -1; 

} 


//Question 10 : Programme principal, menu de choix 

int main () 

{ 

int*Tl; 
int*T2; 









int*Tf; 

int*Tr; int nr,a,b; 
int ni , n2 , x , z ; 
int choix=l ; 

clock_t début,fin; /* pr temps d'execution*/ 
float duree; 

do { 

printf("\n Tapez 1. pour remplissage aléatoire\n 2. 
pour remplissage manuel\n 3.Fusion de 2 tableau\n 4. 
pour recherche sequentielle\n 5.Tri Bulle \n 6.Tri 
insertion\n 7.Dichotomie\n 0. pour quitter\n "); 
scanf ("%d" ,&choix); 

switch (choix) 

{ 

case 1 : 

{ 

printf("\n Taille du tableau :\t"); 
scanf ("%d" ,&nl); 

Tl=rempaleatoir (Tl, ni ); 
affichage (Tl, ni ); 
printf ( "\n" ) ; 

Tr=Tl; nr=nl; 

} break ; 
case 2 : 

{ 

printf ("\n Taille du tableau :\t"); 
scanf ("%d" ,&nl); 

Tl=rempmanuel (Tl, ni ); 
affichage (Tl, ni ); 
printf ( "\n" ) ; 

Tr=Tl; nr=nl; 

} break ; 


case 3 : 

{ 

printf ("\n Taille du tableau 1 :\t"); 

scanf ("%d" ,&nl); 


printf("\n Taille du tableau 2 :\t"); 

scanf ("%d" ,&n2); 

printf("\n Remplissez le 1er tableau :\n"); 

Tl=rempmanuel (Tl, ni ); 

printf("\n Remplissez le 2eme tableau :\n"); 

T2=rempmanuel (T2, n2 ); 
printf("\n Tableau 1 :\t"); 
affichage (Tl, ni ); 
printf("\n Tableau 2 :\t"); 
affichage (T2, n2 ); 

printf("\n Tableau fusionne :\t"); 

Tf=fusion(Tl, T2 , ni , n2 ); 
affichage (Tf,nl+n2); 

Tr=Tf; 

nr=nl+n2; 

} break ; 
case 4 : 

{ 

printf("\n Nombre à rechercher ??\t") ; 
scanf ("%d" ,&x); 

debut=clock (); 
z=rechercheseq(Tr,nr,x); 
f in=clock(); 

duree=(float)(fin-debut) /CLOCKS_PER_SEC ; 
if (z==-l) printf("\n Pas de resultat\n") 

else printf("\n %d se trouve dans la case 
%d\n" ,x,z); 

printf ( " \nTri effectué en %f 
secondes\n" , duree); 


} break ; 

case 5 : debut=clock (); bulle (Tr , nr); fin=clock() 
affichage (Tr ,nr); 

duree= (float) (fin-debut) / CLOCKS_PER_SEC ; 
printf (" \nTri bulle effectué en %f 
secondes\n" , duree) ; 

break ; 

case 6 : debut=clock (); 


TRInsertion (Tr, 0 , nr-1 ); 
f in=clock(); 
duree= (float) (f in- 
debut) / CLOCKS_PER_SEC ; 

affichage (Tr,nr); 

printf ( " \nTri insertion effectué en %f 
secondes\n" , duree) ; break; 

case 7 : /*********oichotomie*************/ 

printf ("Situez 1'element que vous cherchez 
entre 2 cases\t") ; 

scanf ("%d" ,&a); 
scanf ( "%d" , &b); 

printf (" Element a chercher : \t") ; 

scanf ("%d " , &x); 
int resuit; 
debut=clock (); 

result=dichotomie (Tr, a ,b,x); 
f in=clock () ; 

duree=(float)(fin-debut) /CLOCKS_PER_SEC ; 
printf (" \nRecherche dichotomique effectuée en 
%f secondes\n" ,duree); 

if (result==-l) printf ("Pas trouve"); 
else printf (" L'element %d se trouve dans la 
%d eme case\n" , x , resuit); break; 
case 0 : exit (0); 

} 

} while (choix!=0); 
return 0 ; 

} 


SCREENs de l'execution : 


Remplissage aléatoire : 

Xj C:\Users\user\Desktop\Programmation en CNexl td2.exe 


Tapez 1. pour remplissage alüatoire 

2. pour remplissage manuel 

3. Fusion de 2 tableau 

4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Dichotomie 

0. pour quitter 
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Remplissage manuel, fusion de 2 tableau ; 
Ensuite le Tri Bulle 


Case 0 

-1 

Case 1 

0 

Case 2 

78 

Case 3 

12 

Case 4 

-56 

Case 5 

11 


6. Tri insertion 

7. Dichotomie 

0. pour quitter 
2 


Taille du tableau 


[-1] CO] [78] [12] [-56] [11] 


Tapez 1. pour remplissage alûatoire 

2. pour remplissage manuel 

3. Fusion de 2 tableau 

4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Dichotomie 

0. pour quitter 
3 


Taille du tableau 1 : 2 


Taille du tableau 2 : 3 


Remplissez le 1er tableau 
ICase 0 : 99 

Icase 1 : 88 


Remplissez le 2eme tableau 


Case 0 
Case 1 
Case 2 


6 
111 
-1 


Tableau 1 : [99] [88' 

Tableau 2 : [6] [111' 

Tableau fusionne : 

Tapez 1. pour remplissage alûatoire 

2. pour remplissage manuel 

3. Fusion de 2 tableau 

4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Dichotomie 
0. pour quitter 


7. Dichotomie 
0. pour quitter 
1 


Taille du tableau : 200 
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41] [602] [350] [7 
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Tapez 1. pour remplissage alûatoire 

2. pour remplissage manuel 

3. Fusion de 2 tableau 

4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Di chotomie 

0. pour quitter 
5 
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588 
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734 

807 

929 
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[6][88][99][111] [Tri bulle effectuû en 0.ÔÔ000Ô secondes 


Tapez 1. pour remplissage alûatoire 

2. pour remplissage manuel 

3. Fusion de 2 tableau 

4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Di chotomie 

0. pour quitter 




Le Tri insertion, la recherche dichotomique, et la 
recherche séquentielle : 


4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Dichotomie 
0. pour quitter 
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[6] [7 
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200 
309 
386 
483 
548 
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673 
778 
888 
954 
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Tri insertion effectuü en 0.0ÔÔ000 


[37][38][40][41][52 
" 161][168][179 
281][287][288 
350][350][350 
439][446][448 
519][523][529 
589][591][595 
644][648][648 
741][745][753 
813][815][829 
930][931][935 
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Tapez 1. pour remplissage alûatoire 

2. pour remplissage manuel 

3. Fusion de 2 tableau 

4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Dichotomie 

0. pour quitter 
7 

Situez l'element que vous cherchez entre 2 cases 
160 

Elément a chercher : 270 

(Recherche dichotomique effectuûe en 0.000000 secondes 
L'element 270 se trouve dans la 45 eme case 


Tapez 1. pour remplissage alûatoire 

2. pour remplissage manuel 

3. Fusion de 2 tableau 

4. pour recherche séquentielle 

5. Tri Bulle 

6. Tri insertion 

7. Dichotomie 

0. pour quitter 
4 


Nombre ô rechercher ?? 00 
Pas de résultat 
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#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#include <string.h> 

//Question 1 : en utilisant la notion de pointeurs et 
allocation dynamique, écrire fonction qui remplit un 
tableau dynamique de N alphabet : 

void remplir (char*T,int n) 

{ 

int i ; 

for(i=0; i<n;i++) 

{ 

printf("Case %d :\t",i); 
scanf ("%s" ,&T[i]) ; ; 

} 

} 

//Question 2: Fonction qui affiche le tableau : 

void afficher (char*T, int n) 

{ 

int i ; 

for (i=0;i<n;i++) 

printf ( " %c" ,T[i]); 

} 


//Question 3: Fonction qui trie le tableau par ordre 
alphabétique : 

void permuter (char*p,char*q) 

{ 

char aux; 
aux=*p; 

*p=*q; 

*q=aux; 

} 

void trier (char*T, int n) 

{ 

int i , j ; 

/★METHODE BULLE*/ 

for ( j=0 ; j<=n-l;j++) 


} 


for (i=n-l;i>j;i--) 

if (T[i]<T [ i — 1 ]) permuter (&T[i],&T[i-1]); 


//Question 4 : Fonction qui retourne la fréquence d'un 
alphabet du tableau : 

int freql (char*T, int n,char x) 

{ 

int i ,s=0; 

for (i=0;i<n;i++) 

if (T[i]==x) s++ ; 
return s ; 

} 


//Question 5: Fonction qui retourne un tableau de 
fréquence de tous les alphabets du tableau 


/**declaration'un Tableau contenant les 26 lettres de 
l'alphabet qui va nous etre utile pour la 
comparaison* */ 

#define L 26 

charAlphabet [L]={ 'a' , 'b' , 'c' , 'd' , 'e' , 'f' , 'g' , 'h' , 'i' , 'j 
','k','l','m','n','o','p','q','r','s','t','u','v','w',' 
x ' , ' y ' , ' z ' } ; 


/★★Fonction fréquence qu'on va utiliser**/ 


int*tableauf req (char*T, int n) 

{ 

int*F; 

F=(int*) malloc (L*sizeof (int)); 

// L este definie sur 26 
int i ; 

for (i=0;i<L;i++) 

F [i]=f reql (T , n , Alphabet [i]); 

/★★★★★★la case i va contenir la fréquence de l'element 
i du tableau {a,b,c...z}* * */ 


return F; } 


Question : Ecrire programme principal qui propose un 
menu de choix a l'utilisateur : Voir le script joint avec le 
document. 


il "C:\Users\user\Desktop\TP2 EX2 beta.exe" 


Donner le nombre de caractères 10 

Execution du 

Taper 1 pour le remplissage programme principal 

Taper 2 pour afficher 

Taper 3 pour trier 

Taper 4 pour fréquence d'un alphabet 

Taper 5 pour tableau de fréquence 

Tapez 0 pour quitter 

Choix : 1 

Case 0 : a 

Case 1 : i 

Case 2 : z 

Case 3 : e 

Case 4 : f 

Case 5 : i 

Case 6 : z 

Case 7 : z 

Case 8 : a 

Case 9 : g 

Choix : 2 


Affichage 

aizefizzag 
Choix : 3 


Tableau trie 
aaefgi i zzz 
Choix : 5 


Tableau fréquence des caractères 
a e f g i z 
2 1112 3 








